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Resumo A4 comunidade de informatica na educacdo do Brasil, tem entre seus principais eventos o Simpo-
sio Brasileiro de Informatica na Educa¢do (SBIE), o Workshop de Informdtica na Escola (WIE)
e, nos ultimos anos, o Congresso Brasileiro de Informatica na Educacdo (CBIE) que atualmente
reune estes dois eventos. Além disso, a revista Brasileira de Informatica na Educagdo (RBIE)
tem reunido contribui¢oes da comunidade cientifica na drea ao longo dos anos. Ao analisar
essas fontes na Internet, observamos que todos os trabalhos publicados sdo de livre acesso; no
entanto, ¢ dificil construir uma visdo geral dos focos de cada uma destas fontes, identificar os
autores mais ativos, e determinar a quantidade e o tamanho de suas redes de cooperagdo. Estas
informagées podem ser usadas, por exemplo, para identificar os temas que estdo ganhando ou
perdendo relevancia em cada uma destas fontes ao longo do tempo, o grau de cooperagdo da
comunidade e linhas gerais de seu perfil. Para uma visdo geral dos temas presentes nas contri-
buigoes, e como ponto de partida de uma andalise mais aprofundada, este artigo utiliza o poder
expressivo de tagclouds sobre os titulos dos trabalhos, assim como sobre seus resumos. Os
resultados permitiram construir um roteiro dentro do campo, que pode informar os pesquisado-
res e profissionais que estdo iniciando trabalho em dreas afins e os especialistas que querem
aprofundar conhecimento sobre o tema.
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Abstract The informatics in education community in Brazil has as its main events The Brazilian Symposi-
um on Informatics in Education (SBIE), the Informatics in the School Workshop (WIE) and, in
recent years, the Brazilian Congress of Informatics in Education (CBIE) which brings together
these two events. Furthermore, the Brazilian Journal of Informatics in Education (RBIE) has
gathered work from the scientific community in the area along the years. Analyzing these
sources in the Internet, we see that all published works are of free access,; however, it is difficult
to build a view of the focuses of each of these sources, identify the most active authors , and
determine the amount and size of their networks of cooperation. This information can be used
for example to identify the issues that are gaining or losing relevance by each of these sources
over time, estimate the degree of community cooperation and a general view of its profile. For a
visual glimpse on the themes in contributions, and as a starting point of further analysis, this
article uses the expressive power of tagclouds on the titles of the works, as well as on their ab-
stracts. The results allowed us to build a roadmap within the field, which can inform researchers
and practitioners who are starting to work in related fields, and even experts who want to deep-
en knowledge on the subject.
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1 Introducao

As Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TICs)
estdo cada vez mais presentes em ambientes publicos (ex.
aeroportos e shopping centers) e privados (ex. casas e
escritorios). Mais que isso, a tecnologia tem se tornado
onipresente em nosso cotidiano (por exemplo, brinque-
dos, eletrodomésticos, carros, livros, roupas e moveis)
[9]. H4 muito tempo os computadores também vém sendo
incorporados ao contexto escolar, em todo o mundo,
como instrumento de ensino e aprendizagem para os mais
diversos assuntos [2], e também como objeto de estudo
por alunos que querem aprender conceitos tedricos e
praticos sobre informatica e computagdo [17].

Nesse sentido, apenas para citar alguns exemplos, au-
tores tém desenvolvido jogos educativos para apoiar o
processo de alfabetizagdo infantil [2] ou mesmo para
introduzir conhecimentos basicos de 16gica de programa-
¢do e fomentar o trabalho em equipe em sala de aula [17].
Em outros casos, como em Torezani et al. [22], ambientes
virtuais sdo criados para apoiar o processo de aprendiza-
gem de programagdo de criangas do ensino fundamental.
Trentin et al. [23], por sua vez, utilizam recursos da robo-
tica de baixo custo para ensinar movimento retilineo na
area da Fisica. Com relacdo a dispositivos moveis, Luz e
Fonseca [11] demonstram o uso de uma ferramenta para
dispositivos moveis capaz de apoiar a aprendizagem
colaborativa, que facilita a transferéncia de arquivos entre
alunos e professores sem o uso da Internet.

Se, por um lado, a inser¢do das TICs em ambientes
educacionais pode trazer beneficios aos alunos, por outro
lado, essa inser¢do gera desafios que impactam direta-
mente na relacdo ensino-aprendizagem-tecnologia. Este
trabalho procura identificar elementos dessa trilogia nas
contribui¢des da comunidade Brasileira de Informatica na
Educagao.

Para entender os interesses, a identidade e a cultura de
um determinado campo de pesquisa, ¢ importante fazer
uma analise de arquivos institucionais e publicagdes
criadas ao longo do tempo, tais como revistas, jornais e
outros meios de comunicacdo. Essa andlise pode ser utili-
zada para que leitores, autores, editores e pesquisadores
compreendam melhor e mais objetivamente uma area de
interesse [20]. Assim, este estudo tem como objetivo
identificar o territério de pesquisa no campo da Informa-
tica Aplicada a Educagdo a partir das expressdes que
emergem das contribui¢des em seus principais veiculos.
O estudo também procura enxergar as redes de coopera-
¢ao dos autores. Finalmente, esta analise permite a identi-
ficagdo de oportunidades e temas para futuros estudos e
pesquisa sobre o campo.

A literatura tem apresentado outras revisdes sistema-
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ticas de trabalhos no contexto de tecnologia e educagéo,
mas com focos de pesquisa mais especificos do que o
tratado neste artigo. Somente para citar alguns exemplos,
Rocha et al [16] fizeram uma revisdo sistematica sobre a
educacao de surdos em ambientes virtuais. Modesto et al
[12] fizeram uma revisdo sistematica para estudo da inte-
racdo crianca-computador associada a jogos digitais.
Com foco em Problem Based Learning, Armanda et al [1]
fizeram um mapeamento sistematico sobre o tema aplica-
do a Ciéncia da Computagdo. Ainda, Barros et al, [4]
analisaram o uso de computadores no ensino fundamental
e médio.

Este trabalho propde uma andlise do dominio de pu-
blicagdes em temas da informatica na educagdo, inicial-
mente informada pelo uso de tagclouds. O estudo tem
base no contetido de quatro fontes de pesquisa promovi-
das pela Comissdo Especial de Informatica na Educagéo
(CEIE) da Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC);
sdo elas: 1) Revista Brasileira de Informatica na Educagéo
(RBIE), ii) Simpdsio Brasileiro de Informatica na Educa-
¢do (SBIE), iii) Workshop de Informatica na Escola
(WIE), e iv) Congresso Brasileiro de Informatica na Edu-
cacdo (CBIE). Considerando-se o fato de que geralmente
os titulos e resumos dos artigos representam o contetido
da contribuicdo (pelo menos essa ¢ uma recomendagdo
aos autores na maioria das revistas e conferéncias), a
discussdo baseia-se na criacdo e analise de tagclouds
geradas a partir de titulos e resumos de artigos encontra-
dos no portal CEIE da SBC. Como contribui¢do, o docu-
mento revela caracteristicas individuais do SBIE, WIE,
CBIE e RBIE, suas semelhangas e diferengas, os princi-
pais focos de pesquisa sobre Informatica na Educag@o
presentes na comunidade brasileira, e sua rede de autores.

2. Contexto do Estudo e Ferramentas

A Revista Brasileira de Informatica na Educagdo [14]
divulga desde 1997 trabalhos académicos e cientificos da
area da Informatica na Educagdo. A partir de 2005 passou
a ter trés edi¢des por ano. Tem por objetivo disseminar as
praticas, ferramentas, e métodos que se utilizam da tecno-
logia no processo de ensino e aprendizagem. A revista ¢é
promovida pela Comissdo Especial de Informatica na
Educagdo [8] da Sociedade Brasileira de Computacao
(SBC) [19].

Também mantidos pela CEIE da SBC, o Simposio
Brasileiro de Informatica na Educagao [18] ¢ um evento
que tem como objetivo reunir os principais interessados
(ex. profissionais, professores, estudantes e pesquisadores
nacionais e estrangeiros) na area de Informatica na Edu-
cacdo para promover pesquisa e trocar experiéncias e
ideias sobre o tema. O simpdsio teve a sua primeira edi-
¢ao realizada em 1990 na cidade do Rio de Janeiro, e tem



Gutiérrez et al.

A informdtica na educacdo:

o que revelam os trabalhos publicados no Brasil

acontecido anualmente em varios estados e regides do
Brasil.

O Workshop de Informatica na Escola [24] tem como
principal objetivo a divulgacdo de iniciativas nacionais de
aplicagdo das Tecnologias da Informagdo ¢ da Comuni-
cacdo nas Escolas. Nesse sentido, tem um foco de pesqui-
sa diferenciado do SBIE, pois inclui resultados de pesqui-
sa e pratica da aplicacdo da tecnologia nas escolas. O
evento ¢ promovido anualmente pela Comissdo Especial
de Informatica na Educagdo desde 1995.

No ano de 2011 foi criado o Congresso Brasileiro de
Informatica na Educacéo [7] que agrega diversos eventos,
para apresentar resultados de pesquisas e praticas realiza-
das na area de Informatica na Educac¢do. Desde entdo o
SBIE e WIE passaram a ocorrer em conjunto ¢ fazem
parte do CBIE.

Os artigos publicados na RBIE (de 1997 até 2014), no
SBIE (de 2001 até 2014), no WIE (de 2003, 2005 até
2014), e no CBIE (de 2012 até 2014) serviram como base
para o proposto neste trabalho de analise do campo da
Informatica na Educa¢do no contexto nacional.

2.1 Visualizacao dos Dados - Tag Clouds

Tagcloud (ou nuvem de palavras) ¢ uma representa-
¢do visual para a presenga de palavras (fags) em um con-
junto. Cada palavra ganha destaque dentro da nuvem de
acordo com sua frequéncia no texto; esse destaque ¢é feito
por meio da manipulagdo de recursos visuais, tais como
tamanho da fonte, cor, etc. Dependendo do contexto em
que sdo usados, Rivadeneira et al. [15] sugerem quatro
tarefas diferentes que podem ser realizadas com fag-
clouds: pesquisa, navegagdo, formacdo de impressdes ou
gisting, reconhecimento ou correspondéncia. Embora as
tagclouds sejam menos precisas e eficientes em alguns
casos especificos que outras formas de visualizagdo, tais
como tabelas e lista de palavras, as tagclouds sao vanta-
josas para capturar a esséncia de grandes quantidades de
informagdo descritiva, apresentando-as de forma sucinta
[10]. Este cenario de sucesso, motivado pela necessidade
de uma analise sintética de uma grande quantidade de
dados ¢ uma das razdes para a escolha de tagclouds como
mecanismo de visualizagdo de contetdo neste trabalho.

Outros trabalhos t€m utilizado tagclouds como ferra-
menta para as analises de conferéncias e publicagdes
cientificas em outros dominios do conhecimento como
em [13], [5]. Outros foram realizados com objetivos
especificos para, por exemplo: identificar lacunas e opor-
tunidades de pesquisa nas areas de acesso universal a
tecnologia [3] e TV Digital Interativa [6].

2.2 Ferramenta Customizada para Analises
de Expressoes e Pesquisa - ToPA

Uma ferramenta , ToPA (do inglés Tool for Publica-
tion Analyzes) foi criada para a analise de temas, autores
e secOes especificas de determinada conferéncia [21].
Uma vez escolhido o tema, a ferramenta mostra os artigos
que estdo relacionados ao tema e quais sdo aos seus res-
pectivos autores. Para cada conferéncia, ToPA apresenta
uma sintese dos autores, quantidades de artigos e expres-
sOes mais comuns que aparecem nos titulos dos artigos.
Também ¢ possivel organizar as informagdes por ano de
cada conferéncia, ou mesmo por varios anos de determi-
nada conferéncia. Com o auxilio da ferramenta Wordle,
ToPA também ¢é capaz de gerar tagclouds das palavras e
autores mais frequentes.

Entre outros processamentos, por exemplo, para fazer
a contagem correta do nimero de autores, a ferramenta
conduz um processo de normalizagdo dos nomes e busca
por semelhangas entre os nomes dos autores para padro-
nizar a sua escrita (por exemplo: acentuagdes, abreviatu-
ras, espacos). Também ¢ possivel escolher filtros que
mostram somente autores com pelo menos duas publica-
¢oes nas Conferéncias durante os anos alisados.

Outros tipos de dados também podem ser usados e
mapeados pela ferramenta (ex. as instituigdes dos autores
e pais onde estdo essas instituicdes). A ferramenta foi
implementada na web para facilitar uso da comunidade
de pesquisa em Informatica na Educago esta disponivel
em http://eurydice.nied.unicamp.br/ToPA/.

Em complemento, especialmente paras a analises fei-
tas neste artigo, uma nova funcionalidade foi incorporada
com a finalidade de criar tagclouds de expressdes com
mais de uma palavra, de acordo com a frequéncia com
que expressoes de “n” palavras aparecem no texto (com
“n” configuravel). A andlise de expressoes pode partir de
um nmimero minimo e maximo de palavras. Por exemplo,
para expressdes com duas palavras, o complemento da
ferramenta ToPA faz a busca no texto de duas palavras
consecutivas. Cada par de palavras encontrado é colocado
em uma tabela, e toda vez que surge uma nova expressao
uma nova entrada na tabela ¢ adicionada. Se uma entrada
ja existe na tabela, a frequéncia daquela expressao ¢ au-
mentada em uma unidade. O mesmo ocorre para expres-
sdes com mais de duas palavras. O algoritmo ignora as
expressdes que comegam € terminam por preposi¢des ou
artigos. Por exemplo, “a educagdo” ou “Educagdo para”
ndo sao registradas como expressoes de 2 palavras. Este
complemento estd disponivel em
http://eurydice.nied.unicamp.br/ExpressionsAnalyzer/.
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Figura 1 : Processo utilizado no Estudo

3 Método

O processo empregado neste estudo estd dividido em
grandes etapas ¢ envolveu extrag¢do, qualificacdo e quan-
tificagdo dos dados, e analise propriamente dita conforme
mostra a Figura 1. Na primeira fase, as informagdes rele-
vantes das 4 fontes foram coletadas no site da CEIE [8].
Para este estudo, entre as diversas informagdes existentes,
usamos os dados referentes aos titulos dos artigos e seus
respectivos resumos e autores. Essas informagdes foram
extraidas de forma semiautomatica, isto €, o texto do site
da CEIE precisou ser copiado para outro documento e
expressdes regulares foram utilizadas como filtros para
selecionar as informagdes desejadas. As informacgdes
foram organizadas e colocadas em um arquivo texto
separadas por ponto e virgula, no formato de documento
CSV (do inglés, Comma-separated values). O arquivo
CSV serviu como fonte de criagdo de um arquivo XML
(do inglés, eXtensible Markup Language) compativel
com a ferramenta ToPA [21] utilizada para analisar os
dados (conforme descrito na subsecdo 2.2).

Na segunda fase do processo, com as informagdes de
titulos e resumos do artigo criamos tagclouds para varios
conjuntos de dados em uma estratégia especifica geral,
isto &, criamos fagclouds para cada ano, depois para um
conjunto de anos, para todos os anos de determinada
fonte (conferéncias e revista) e, por fim, para dados de
diferentes fontes. O mesmo foi feito para os autores das
publicagdes. Esta visualizagdo a partir das tagclouds foi
apenas um ponto de partida para o processo de analise; as
tagclouds forneceram termos-chave que em seguida fo-
ram analisados com a ferramenta ToPA revelando alguns
movimentos nos focos das contribui¢des.

Para discussdo, escolhemos as tagclouds criadas para
todos os anos de cada conferéncia, e todos os trabalhos
publicados pelas duas conferéncias foram mostrados
separadamente. Sobre a fagcloud de autores, esta repre-
senta os autores que tiveram mais de dois trabalhos pu-
blicados independentemente do ano. Este conjunto de

144

tagclouds fornece uma visdo geral dos temas discutidos
nas obras, bem como de autores representativos.

4 Resultados

Ano RBIE SBIE WIE CBIE
1997 13

1998 19

1999 19

2000 13

2001 16 58

2002 13 71

2003 12 71 62

2004 11 85 -

2005 15 73 45

2006 13 89 48

2007 15 135 40

2008 16 84 58

2009 17 84 44

2010 18 132 60

2011 20 138 71

2012 27 142 48 79
2013 30 109 49 80
2014 33 152 71 91
TOTAL 320 1423 596 250

Tabela 1: Distribui¢do do total de artigos entre os anos 1997 e 2014

No total foram processados: 2.589 trabalhos distribui-
dos da seguinte forma: 54,96% (1423) para SBIE;
23,02% (596) para WIE; 9,66% (250) para CBIE; e
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12,36% (320) para RBIE. A Tabela 1 mostra a quantida-
de de publica¢des anuais por evento.

200 M SBE
W WE

CBE

150 M RBE

100

50 ’ ,\/\/\__/
A’\F,_//

0
1996 1998 2000 2002 2004 2006 2008 2010 2012 2014

Figura 2 : Comportamento da produgao de artigos

A Figura 2 mostra o comportamento da producdo da
comunidade, a partir da quantidade de artigos publicados
entre os anos 1997 e 2014. O evento com quantidade
maior de publicagdes por ano ¢ o SBIE, seguido de CBIE,
WIE, e, finalmente, RBIE. Observe-se que ndo existe
informag@o de todos os eventos durante este tempo por
duas razdes principais: ou a informagdo ndo esta disponi-
vel na pagina da Comissdo Especial de Informatica na
Educacdo do Brasil (http://www.ceie.org.br/), ou o evento
ndo existia naqueles anos.

Nas subsegdes seguintes apresentamos informacdes
mais detalhadas sobre cada um dos veiculos.

4.1 RBIE (1997-2014)

No periodo de 1997 a 2014, a revista RBIE agrupa
320 trabalhos de 681 autores. Os cinco autores com mais
publicagdes na revista apresentam 8, 7, 7, 6 e 6 trabalhos,
respectivamente. Uma imagem mais completa dos auto-
res mais presentes pode ser vista na Figura 3 na forma de
uma tagcloud. Aparecem na nuvem de autores com pelo
menos quatro trabalhos publicados no periodo analisado.

O passo seguinte na analise envolveu buscar as redes
de coautoria, determinar a quantidade, o tamanho, e os

membros de cada uma delas.

Uma rede de coautoria ¢ definida como uma rede fe-
chada onde todos os membros estdo direta ou indireta-
mente relacionados através de um ou vdrios trabalhos.
Um autor s6 pode pertencer a uma rede em um determi-
nado momento. Quando dois coautores de diferentes
redes geram um artigo, imediatamente as duas redes a
que pertencem, se juntam para criar uma rede maior. O
objetivo, no final, ¢ observar o alcance das parcerias da
comunidade no evento. Neste sentido, um autor que pu-
blicou um ou mais trabalhos sem a participacdo de coau-
tores pertence a uma “rede” de um s6 autor.

Para o caso da RBIE no periodo de tempo definido
(1997-2014), existe um total de 165 redes de coautoria;
destas redes 21,82% (36) s@o redes de um s6 autor. A
Tabela 2 mostra os agrupamentos de todas as redes. A
maior rede na RBIE no periodo ¢ de 46 autores que re-
presenta 6,75% do total de autores.

Quantidade Quantidade Porcentagem do
de Autores de Redes total de redes
1 até 5 139 84,24%
6 até 10 16 9,70%
11 até 15 2 1,21%
16 até 20 4 2,42%
21 até 25 2 1,21%
26 ou mais 2 1,21%

Tabela 2: Redes de coautoria do RBIE (1997-2014)

Se procurarmos a rede a que pertence cada um dos
cinco autores mais presentes, podemos afirmar que o
primeiro, o terceiro e o quinto autor pertencem a mesma
rede (a maior rede), enquanto, o segundo pertence a uma
rede de 23 autores; e o quarto autor pertence a uma rede
de 16 autores.

E possivel consultar a ferramenta ToPA online para
realizar esta e outras consultas, como por exemplo exibir

Léa da Cruz Fagundes

Hu go F_u kS Lucila Maria Costi Santarosa
Ig Ibert Bittencourt Rosa Maria Viccari

André Luis Alice Raabe Jorge, Luis Victoria Barbosa Seiji Isotani
Carlos José Pereira de LucenaPatticia Alejandra Behar

Fabio Ferrentini

Alex Sandro Gomes
Alexandre Ibrahim Direne

SampaIOSEan Wolfgand Matsui Siqueira
Maria Cecilia Calani Baranauskas

Marisa LucenaSérgio Crespo C. S. Pinto

Heloisa Vieira da Rochal jliana Maria Passerino
Crediné Silva de Menezes Licia Maria Martins Giraffa

Evandro Costa

Marco Aurélio Gerosa

Figura 3 : Os autores mais frequentes na RBIE (1997-2014)
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Figura 4 : Tagclouds dos titulos e dos resumos do RBIE no periodo (1997-2014): a) palavras recorrentes nos titulos, b) palavras recorrentes nos
resumos; ¢) expressoes recorrentes nos titulos, d) expressdes recorrentes nos resumos

as conexdes entre dois autores.

Para descobrir o que os titulos e os resumos dos traba-
lhos revelam, geramos dois tipos de tagclouds: uma que
considera apenas as palavras individualmente dos titulos
(Figura 4-a) e dos resumos (Figura 4-b); ¢ outra que con-
sidera as expressoes mais recorrentes nos titulos (Figura
4-c) e nos resumos (Figure 4-d).

Nas Figuras 4-a ¢ 4-b APRENDIZAGEM e ENSINO
sdo as palavras de maior destaque. Para encontrar os
contextos de uso delas, buscamos extrair as expressoes
mais comuns nos titulos (Figura 4-c) e nos resumos (Fi-
gura 4-d).

As Figuras 4-c e 4-d mostram um contexto para as pa-
lavras mais relevantes; como ilustragdo, a palavra
APRENDIZAGEM aparece como a substincia e contra-
parte do Ensino (ex. Ensino e Aprendizagem, Aprendiza-
gem Colaborativa), e principalmente como qualificador
em: Objetos de Aprendizagem, Ambientes Virtuais de
Aprendizagem, Processo de Aprendizagem, Ambientes
de Aprendizagem. Para o caso da palavra ENSINO, esta
qualifica Processo e categoriza os principais focos nos
niveis Médio ¢ Fundamental (Ensino Médio, Ensino
Fundamental).

Note-se que uma fonte de artigos pode ter uma base
bastante diversificada de temas, tdo variados que o nime-
ro de palavras mais frequentes € baixo com relagdo ao
total. Por exemplo, a palavra AVALIACAO aparece em
5.63% dos titulos de trabalhos. Ainda, pode acontecer é
que a fonte tem um conjunto pequeno de temas diferen-
tes, de modo que o valor da frequéncia destas palavras ¢é
alto. No caso das palavras APRENDIZAGEM e ENSI-
NO, que aparecem nos titulos de 75 e 61 trabalhos, a
porcentagem relativa dos trabalhos ¢ de 23.44% e
19.06%, respectivamente.

A Tabela 3 mostra as expressoes mais frequentes que
aparecem ao longo dos anos para a revista RBIE.
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1997-2002 2003-2006 2007-2010 2011-2014
EDUCACAO A EDUCACAO A OBJETOS DE ESTUDO DE
DISTANCIA DISTANCIA APRENDIZAGEM CASO
(4,3%) (5,9%) (12,1%) (6,4%)
AMBIENTES AMBIENTE AMBIENTE OBJETOS DE
COMPUTACIONAIS TELEDUC VIRTUAIS APRENDIZAGEM
(4,3%) (3,9%) (6,0%) (5,5%)
APRENDIZAGEM AMBIENTES DE ANALISE DA APOIO RO
COOPERATIVA APRENDIZAGEM APRENDIZAGEM ENSINO
(3,2%) (3,9%) (3,0%) (3,6%)
CONCEITOS APOIO A APRENDIZAGEM AMBIENTES
VISUAIS APRENDIZAGEM SIGNIFICATI- VIRTUAIS DE
(3,2%) (3,9%) VA APRENDIZAGEM
p (3,0%) (2,7%)
INFORMATICA NA APRENDIZAGEM
EDUCACA0 COLABORATIVA AVALIACAO DE ENSINO DE
(3,2%) (3,9%) SOFTWARE QuimMICA
- EDUCATIVO (2,7%)
REALIDADE AVALIAGAO (3,0%) ;
VIRTUAL FORMATIVA ENSINO MEDIO
(3,2%) (3,9%) REDES DE (2,7%)
PETRI
AMBIENTE CURSOS COLORIDAS FERRAMENTA
AULANET ONLINE (3,0%) DE APOIO
(2,2%) (3,9%) (2,7%)
RESOLUCAO DE
AMBIENTES PARA ESTUDO PROBLEMAS REALIDADE
CONSTRUGAO DE CASO (3,0%) AUMENTADA
(2,2%) (3,9%) (2,7%)
AVALIAGAO MAPAS ANALISE DAS
PEDAGOGICA CONCEITUAIS INTERACOES
(2,2%) (3,9%) (1,8%)
SOFTWARE EDUCA- MIDIAS APRENDIZAGEM
CIONAL DIGITAIS UBIQUA
(2,2%) (3,9%) (1,8%)

Tabela 3: Expressdes mais frequentes por periodos de anos — RBIE

A Tabela 3 mostra o movimento dos grandes temas ao
longo dos anos: EDUCACAO A DISTANCIA com gran-
de frequéncia até 2006, destacando-se no periodo, em
particular CURSOS ONLINE e os ambientes AULANET
e TELEDUC; ainda, OBJETOS DE APRENDIZAGEM
surgindo a partir de 2007 e destacando-se ao longo dos
dois ultimos periodos. Nos anos mais recentes aparecem
expressdes que fazem mencgdo a tecnologias avangadas
(ex. REALIDADE AUMENTADA) e a computagdo
ubiqua (APRENDIZAGEM UBIQUA), embora aspectos
de tecnologia ja tivessem destaque nos anos iniciais (ex.
REALIDADE VIRTUAL), o que mostra a preocupagéo
constante da comunidade de pesquisa com os avangos da
tecnologia.
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Figura 5 : Os autores mais frequentes do SBIE (2001-2014)

Avaliagdo tem sido um tema constante ao longo dos
anos (AVALIACAO PEDAGOGICA, AVALIACAO
FORMATIVA, AVALIACAO DE SOFTWARE EDU-
CATIVO), além de analises de diversos tipos nos dois
Gltimos periodos (ANALISE DA APRENDIZAGEM,
ANALISE DAS INTERACOES). Enquanto Anélise e
Avaliago se destacam, o mesmo ndo ocorre com Design
ou Projeto, que sdo partes do processo de Construgdo de
sistemas e ambientes tecnologicos ou educacionais.

Com relagdo a veiculos e representa¢des do conheci-
mento, destacam-se CONCEITOS VISUAIS, MAPAS
CONCEITUALIS, MIDIAS DIGITAIS, ¢ REDES DE
PETRI.

Aspectos metodoldgicos de pesquisa sdo mais eviden-
ciados no periodo 2003-2006 (ESTUDO DE CASO).

Finalmente, mas ndo menos importante, observam-se
os qualificativos para APRENDIZAGEM ao longo dos 4
periodos, passando por: COOPERATIVA, COLABO-
RATIVA, SIGNIFICATIVA, e UBIQUA.

4.2 SBIE (2001-2014)

No periodo de tempo considerado (2001-2014), o
SBIE agrupa 1423 trabalhos de 2933 autores. Os cinco
autores com mais publica¢des no simposio contribuiram

SOFTWARE
SINO.cn AMBlENTESSISTEMA VEIAS

APRE!;IDIZAGE Hyee

IVOLVIMENTO EDUCACIONAIS

AVALIACA()
FERRAMENTA

AMI]I:NTE VIRTUAL [EAPREND
BIENTE VIRTUAL
“VIRTUAIS DE APRENDIZ AGEM #eicasce covscnama

AMBIENTES VIRTUAIS™*
o B [0S DE APRENDIZAGEM

sorrmse o VIRTUAL DE APRE VlRTUAIS DE APRENDIZAGEM

o VRIS,
mnnnmwmmu

(©

com 58, 32, 24, 19 e 18 trabalhos, respectivamente. A
Figura 5 apresenta a fagcloud dos autores com pelo me-
nos quatro trabalhos publicados no periodo analisado.

Com relacdo a redes de coautoria, existem 349 redes,
das quais 8.31% (29) sdo de uma s6 pessoa. A Tabela 4
mostra os agrupamentos de todas as redes. Vale a pena
observar que entre as 6 redes com mais de 26 autores
existe uma rede que agrupa 47,83% (1403) dos autores do
SBIE.

Quantidade Quantidade Porcentagem do
de Autores de Redes total de redes
1 até 5 280 80,23%
6 até 10 54 15,47%
11 até 15 4 1,15%
16 até 20 2 0,57%
21 até 25 3 0,86%
26 ou mais 6 1,72%

Tabela 4: Redes de coautoria do SBIE (2001-2014)

Se procurarmos as redes a que pertencem os cinco au-
tores com mais publicagdes neste evento, descobrimos
que todos eles, exceto o quarto, pertencem a rede de mai-
or tamanho (1403 autores). O quarto autor mais presente

APRENDIZAGEM -

MOpELD OBJETOS oara EDUC, AMBIENTES
SR P BEBLARE O e o AMIBIENTE
ENSINO VIRTUAIS
(b)
LE“,\%ON?E RDEAP &ZAO%‘SO DE ENSINO APRENDIZAGEM
MB EVIRTUAL VIRTUAL DE APRENDIZAGEM
AMBlEN VIRTUAl DEAPRENDlZAGEMPROCESSO DEAPE‘EJC%NHQAE
OBJETOS DE APRENDlZA ESTUDO 0E CASO
|ENTES LEARNIN MICTS ENSINO FUNDAMENTAL
S D D
EDUCACAOE{E'};NT&EA@.&EEL'MGE”ENSlNo APRENDIZAGEM
SALA DE AULA
(d)

Figura 6 : Tagcloud dos titulos e dos resumos do SBIE (2001-2014) a) palavras recorrentes nos titulos, b) palavras recorrentes nos resumos; c)
expressdes recorrentes nos titulos, d) expressdes recorrentes nos resumos
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pertence a uma rede com 82 autores.

Analisando a palavra mais frequente, APRENDIZA-
GEM (Figuras 6-a e 6-b), encontramos os contextos de:
Objetos de Aprendizagem, Ambientes Virtuais de Apren-
dizagem, Aprendizagem Colaborativa (Figuras 6-c e 6-d).
Sdo os mesmos contextos encontrados na RBIE.

A Tabela 3 mostra o movimento dos grandes temas ao
longo dos anos: EDUCACAO A DISTANCIA com gran-
de frequéncia até 2010; diferentemente do ocorrido com a
RBIE, mengoes a plataformas de Educagdo a Distancia,
ndo sdo frequentes no SBIE. Também diferentemente dos
resultados para a RBIE, SISTEMA TUTOR INTELI-
GENTE aparece com frequéncia até 2006. AMBIENTES
VIRTUALIS ¢ a expressdo frequente ao longo de todos os
periodos, que parece denotar as diferentes modalidades

de sistemas de apoio ao processo de ensi-
no/aprendizagem.
2001-2002 2003-2006 2007-2010 2011-2014
AMBIENTE (S) AMBIENTE (S) OBJETO (S) DE OBJETOS DE
VIRTUAIS VIRTUAIS APRENDIZAGEM APRENDIZAGEM
(6,28) (5,3%) (11,0%) (10, 4%)
AMBIENTES DE OBJETOS DE AMBIENTE (S) AMBIENTE (S)
APRENDIZAGEM APRENDIZAGEM VIRTUAIS VIRTUAIS
(3,1%) (3,8%) (7,8%) (7,0%)
APRENDIZAGEM COMUNIDADES EDUCACAO A APOIO AO
COOPERATIVA VIRTUAIS DISTANCIA ENSINO
(3,1%) (2,8%) (2,8%) (3.0%)
SOFTWARE EDUCACAO A INCLUSAO MAPEAMENTO
EDUCACIONAL DISTANCIA DIGITAL SISTEMATICO
(3,1%) (2,5%) (2,3%) (2.4%)
AMBIENTE AMBIENTE DE ENSINO REALIDADE
COOPERATIVO APRENDIZAGEM APRENDIZAGEM AUMENTADA
(2,3%) (2,2%) (1,8%) (2,0%)
AMBIENTE DE INCLUSAO APRENDIZAGEM REVISAO
ENSINO DIGITAL COLABORATIVA SISTEMATICA
(2,3%) (2,2%) (1,6%) (1,8%)
APRENDIZAGEM REALIDADE ESTUDO DE REDES
COLABORATIVA VIRTUAL CASO SOCIAIS
(2,3%) (2,23) (1,6%) (1,7%)
COMUNIDADES TUTOR MAPAS CON- DISPOSITIVOS
VIRTUAIS INTELIGENTE CEITUAIS MOVEIS
(2,3%) (1,9%) (1,6%) (1,5%)
EDUCACAO A MAPAS DEFICIENTES ENSINO E
DISTANCIA CONCEITUAIS VISUAIS APRENDIZAGEM
(2,3%) (1,6%) (1,1%) (1,5%)
SISTEMA AVALIACAO DA FORMACAO DE ENSINO
TUTOR APRENDIZAGEM PROFESSORES FUNDAMENTAL
INTELIGENTE (1,3%) (1,1%) (1,5%)
(2,3%)

Tabela 5: Expressdes mais frequentes por periodos de anos — SBIE

Com relagdo a veiculos e representa¢des do conheci-
mento, destacam-se no SBIE: OBJETOS DE APRENDI-
ZAGEM (a partir de 2003), MAPAS CONCEITUAIS
(2003 a 2010) sao as expressdes mais frequentes desde
2003.

Aspectos metodoldgicos de pesquisa sdo mais eviden-
ciados a partir de 2003 (ESTUDO DE CASO, AVALIA-
CAO e MAPEAMENTO SISTEMATICO).

Assim como na RBIE, a expressio REALIDADE AU-
MENTADA ganha destaque nos tltimos anos, ao lado de
outras tecnologias (DISPOSITIVOS MOVEIS e REDES
SOCIAIS).

Conceitos como INCLUSAO DIGITAL e a referéncia
a pessoas com deficiéncia aparecem com frequéncia nos
anos de 2003 a 2010, e ndo aparecem com frequéncia nos
titulos dos trabalhos dos anos mais recentes (2011-2014).

Os qualificativos mais frequentes para APRENDI-
ZAGEM siao o COOPERATIVO E COLABORATIVO ,
até 2010.

4.3 WIE (2003, 2005-2014)

No periodo de tempo analisado (anos 2003, 2005 a
2014), o WIE agrupa 596 trabalhos de 1402 autores. Os
cinco autores com mais publicagdes no workshop apre-
sentam 35, 11, 10, 10, 8 trabalhos, respectivamente. A
Figura 7 apresenta a tagcloud dos autores com pelo me-
nos quatro trabalhos publicados no WIE no periodo.

Com relagdo a redes de coautoria, existem 273 redes,
das quais 11.72% (32) sdo de uma s6 pessoa. A Tabela 6
mostra o agrupamento de todas as redes. A maior rede no
WIE no periodo ¢ de 126 autores, que representa 8,99%
do total de autores.

Os quatro primeiros autores com mais publicagdes
pertencem a mesma rede, a rede de maior tamanho. O
quinto autor pertence a uma rede que agrupa 28 autores.

Analisando o contexto das palavras de maior desta-
que, encontramos resultados muito similares ao da revista
RBIE ¢ aos do evento SBIE, indicando um alinhamento
de interesses da comunidade. A Figura 8 ilustra as tag-
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Figura 7 : Os autores mais frequentes do WIE (2003, 2004-2014)
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clouds dos titulos e dos resumos do WIE.

Quantidade Quantidade Porcentagem ao

de Autores de Redes total de redes
1 até 5 231 84,62%

6 até 10 27 9,89%

11 até 15 3 1,10%

16 até 20 4 1,47%

21 até 25 4 1,47%

26 ou mais 4 1,47%

Tabela 6: Redes de coautoria do WIE (2003, 2005-2014)

Por outro lado, podemos observar as especificidades
do evento WIE especialmente o foco de interesse na
formacdo; isto se evidencia em expressdes como Forma-
¢do de Professores, Formagdo Continuada, Relato de
experiéncias, Learning Process, entre outros.

Com relagdo a niveis do ensino, prevalecem Ensino
Fundamental e Ensino Médio.

As expressoes presentes na Tabela 7 sdo as mais fre-
quentes ao longo dos anos para o WIE. Observa-se que

frequentes na RBIE e no SBIE. ENSINO FUNDAMEN-
TAL E ENSINO MEDIO caracterizam o foco de interes-
se ao longo de todo o periodo.

Diferentemente da RBIE e do SBIE, ndo ¢ possivel
encontrar, entre as expressdes mais recorrentes, tecnolo-
gias contemporaneas. Aspectos de tecnologia estdo repre-
sentados em SOFTWARE EDUCATIVO, JOGOS EDU-
CACIONAIS E EDUCACAO A DISTANCIA.

2003 - 2006 2007 - 2010 2011 - 2014
OBJETO (S) DE OBJETO (S) DE ENSINO MEDIO
APRENDIZAGEM APRENDIZAGEM (4,6%)

(5,2%) (10,4%) .
FORMACAO DE
GEOMETRIA INCLUSAO DIGITAL PROFESSORES
DINAMICA (5,4%) (4,6%)
(3,9%) ENSINO FUNDAMENTAL ENSINO
AMBIENTE VIRTUAL (5,0%) FUNDAMENTAL
(3,2%) (4,2%)
ESTUDO DE CASO
ENSINO (3,5%) ESTUDO DE CASO
FUNDAMENTAL ~ (3,3%)
2,6%) EDUCACAO
A DISTANCIA COMPUTADOR POR
ENSINO MEDIO (3,0%) ALUNO
o o
(2,6%) SALA DE AULA (2,9%)
ESTUDO DE CASO (3,0%) INCLUSAO DIGITAL
(2,6%) (2,9%)
SOFTWARE LIVRE
INCLUSAO DIGITAL (3,0%) INFORMACAO E
(2,6%) COMUNICACAO
. AMBIENTE VIRTUAL (2,9%)
INFORMAGCAO E (2,5%

INCLUSAO DIGITAL tém destaque e se mantem fre- COMUNTCACHO . INFORMATICA NA
, N (2,6%) ENSINO MEDIO EDUCA5CAO
quente em todo o periodo (2003-2016); a expressao (UM) CALA bE AULA (2,5%) (2,9%)
COMPUTADOR POR ALUNO ganha destaque a partir (2,6%) JO608 EDUEACIONALS SALA DE AULA
~ ~ . 0 2,9%
de 2011. Ambas as expressoes fazem referéncia a pesqui- SOFTWARE (208
. . . . ~ EDUCATIVO EDUCACAO
sas voltadas a incentivos governamentais para inclusdo (2,6%) A DISTANCIA
(2,5%)

digital dos estudantes brasileiros.

Tabela 7: Expressdes mais frequentes por periodos de anos — WIE

SALA DE AULA ¢é uma expressdo frequente ao lon-
go de todos os periodos, indicando o contexto principal
das pesquisas; essa expressdo ndo ocorre entre as mais

A Aiﬁ%ga%i\smoo TWARE
ACAO v.muu
w2 A PRENDIZ AGEM LEARNINGSTUBENTS
ES U MATEMATICA TECNOLOGIAS
ALIACAQ_ TECNOLOGIAS EXPERIENCIADI AP R EN D ZAGEM EDUCACAO
EN S N AMBIENTEEDUCAQAO PROCESSQ1EACHERS NOS
ESCOLA DISTANCIAPROFESSORES O PROFESSORES
EDUCATIONDlGITAL FORMACAOQ
(a) DUCATIONAL CURSO
(b)
AMBIENTE VIRTUAL
ENSINO APRENDIZAGEM NCEEDPL'JJTE$ SHENCE
e S e o cazo
SALA DE AULA vi ZAGEM
EDUCAGAO A DISTANCIA ESTUDO DE CASO PROCESSO DE ENSINO :;’g:;f:ﬁ:;‘ggg,\

INFORMAGAO E COMUNICAGAO ! mneLUSION

ENSINO FUNDAMENTAL

FORMACAO DE PROFESSORES, 'NFORMACAO E COMUNICACAO
wroworgag, , OBJETOS DE APRENDIZAGEM

oS ENSING FUNDAMENTAL ENSINO APRENDIZAGEM
INCLUSAQ DIGIT A|OBETO DE APRENDIZAGEM LEARNING PROCESS  |NCLUSAO DIGITAL
Ll LAY L ENSINO MEDIO ALA DE AULA
© ENSISEARS FLIBLICAS EDUCAGAO A DISTANCIA

(d)

Figura 8 : Tagcloud dos titulos e dos resumos do WIE (2003, 2005-2014): a) palavras recorrentes nos titulos, b) palavras recorrentes nos resumos; c)
expressoes recorrentes nos titulos, d) expressdes recorrentes nos resumos
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Figura 10 : Tagcloud dos titulos e dos resumos do CBIE (2012-2014) : a) palavras recorrentes nos titulos, b) palavras recorrentes nos resumos; c)
expressoes recorrentes nos titulos, d) expressdes recorrentes nos resumos

aparecido com tal frequéncia nos veiculos anteriores
(RBIE, SBIE, WIE).

4.4 CBIE (2012-2014)

Desde sua primeira edi¢do, em 2012 até 2014 inclusi-

ve, o CBIE agrupa 250 trabalhos de 814 autores. Os cinco Quantidade | Quantidade Porcentagem ao

autores com mais publicagdes no congresso contribuiram de Autores de Redes total de redes

com 13, 7, 6, 6, 5 trabalhos, respectivamente. Uma lista 1 até 5 138 77,09%

dos autores com quatro ou mais publica¢cdes no periodo -

pode ser vista na Figura 9 em forma de uma tagcloud. 6 ate 10 26 14,353%
Com relagdo a redes de coautoria, existem 179 redes, 11 ate 15 8 4,478

das quais 11.17% (20) sdo de uma so6 pessoa. A Tabela 8 16 até 20 3 1,68%

mostra o agrupamento de todas as redes. A rede maior no

CBIE no periodo ¢ de 27 autores que representa 3,32% 21 até 25 3 L, 68%

do total de autores. 26 ou mais 1 0,56%

Os cinco autores com um maior nimero de artigos
pertencem a diferentes redes. No entanto, todas tém mais
de dez membros, respectivamente: 21, 12, 27, 11, e 11
autores.

As palavras com maior frequéncia podem ser obser-
vadas no contexto em que elas se encontram, conforme
Figuras 10-c e 10-d; vale notar a presenga de destaque
para MINERACAO DE DADOS, que ainda nio havia

Tabela 8: Redes de coautoria do CBIE (2012-2014)

As expressdes mais frequentes que aparecem entre 3
anos (2012 - 2014) do CBIE, sdo: OBJETOS DE
APRENDIZAGEM (9), REALIDADE AUMENTADA
(9), AVALIACAO DA APRENDIZAGEM (7), GRUPO
DE PESQUISA (7), AMBIENTES VIRTUAIS (6),
EDUCACAO A DISTANCIA (6), LAPTOP EDUCA-
CIONAL (6), MINERACAO DE DADOS (6), DISPO-

Karla Angellca Silva do Nascimento gejji sotani

Edson Pinheiro Pimentel

José Aires de Castro Filho

Apuena Vieira Gomes
Alex Sandro Gomes

Clovis Torres Fernandes

Roseli de Deus Lopes

Marcos Augusto Francisco Borges

Figura 9 : Os autores mais presentes do CBIE (2012-2014)
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SITIVOS MOVEIS (5) ¢ ENSINO MEDIO (5). Se anali-
sarmos as expressdes , percebe-se que existe predominio
de expressdes tecnologicas nos titulos e resumos do CBIE
(ex. OBJETOS DE APRENDIZAGEM - Figuras 10-c e
10-d) se comparadas as outras expressoes frequentes (ex.
AVALIACAO DA APRENDIZAGEM (7)). Assim como
RBIE e SBIE o termo REALIDADE AUMENTADA
aparece em destaque. Também presente no SBIE, o termo
DISPOSITIVOS MOVEIS aparece em destaque no
CBIE. Semelhante ao WIE, que destaca termos como
INCLUSAO DIGITAL e COMPUTADOR POR ALU-
NO, o termo LAPTOP EDUCACIONAL aparece em
destaque no CBIE.

5 Discussao

A sec¢do anterior apresentou os quatro veiculos de pu-
blicagdes separadamente ressaltando: os autores mais
frequentes, as redes de coautoria de cada evento e sua
distribuicdo por tamanho, as palavras e as expressodes
mais frequentemente encontradas nos titulos e nos resu-
mos dos trabalhos. Ao observar os dados em conjunto,
pode-se ver que a porcentagem de redes por agrupamento
por evento (Figura 11, resumo das Tabelas 2, 4, 6 ¢ 8) ¢
similar em todos os eventos. Assim, por exemplo, a maio-
ria das redes tem tamanho entre 1 e 5 autores, indepen-
dentemente do evento.

Esta informagdo deve ser completada com a distribui-
¢do da porcentagem de autores por agrupamento (Figura
12). Esta distribuigdo permite observar, por exemplo, que
no SBIE a maior quantidade de autores esta agrupada em
redes de tamanho maior, especificamente 1596 autores,
que representa 54,4% dos autores. Este valor inclui a rede
de maior tamanho que se mencionou na secdo relativa ao
SBIE, mais os 193 autores que pertencem as outras redes
de 26 ou mais autores. Isto pode ser um indicativo de
maior coesdo da comunidade do SBIE em torno de inte-
resses em comum. Nos demais veiculos, predominam as
redes de menor tamanho. A porcentagem de autores em
redes de menor tamanho no caso do CBIE pode ser devi-
da ao fato de este ser ainda um evento recente.

A Figura 12 também revela que a maior quantidade de
autores ou estd em rede de no maximo 5 autores ou em
redes de mais de 25 autores principalmente no SBIE, mas
também no WIE.

Analisando os autores que tiveram 3 ou mais traba-
lhos nas 4 fontes de publicacdes analisadas, temos (ver
Tabela 9): 1) Somente 3 autores publicaram nas quatro
fontes de pesquisa; 2) 320 (81,84%) autores publicaram
somente em uma das fontes. 3) Somente 18,16% publica-
ram em mais de uma fonte de pesquisa.
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Figura 11 : Porcentagem de redes de coautoria por agrupamento
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Figura 12 : Porcentagem de autores por agrupamento

Quantidade Quantidade Porcentagem do
de Eventos de Autores total de Autores
4 3 0,77%
3 15 3,84%
2 53 13,55%
1 320 81,84%

Tabela 9: Quantidade de Autores que Publicaram por Evento
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A Tabela 10 e a Figura 13 mostram com mais deta-
lhes a relacdo e porcentagem do numero autores presentes
na Tabela 9 que publicaram nos eventos analisados. Entre
estes mais de 65% dos autores publicaram somente no
SBIE. Analisando individualmente a Tabela 10 e Figura
13, temos: 1) entre os 15 autores que publicaram em 3
veiculos, 12 (80%) publicaram em sua maioria na RBIE,
SBIE e WIE; 2) ndo temos autores com 3 ou mais publi-
cacdes conjuntamente no RBIE ¢ CBIE, nem no RBIE,
WIE e CBIE; isto pode ser explicado pelo fato de o CBIE
ser ainda recente.

Analisando somente a RBIE na Tabela 10 e¢ Figura
13, onde temos autores com 3 ou mais publicagdes inde-
pendentemente dos veiculos, temos que 10,1% dos auto-
res publicaram na RBIE; entre estes (considerados como
100 %): 12,9% publicaram somente na RBIE; 42,6%
publicaram na RBIE e também no SBIE; 30,7% publica-
ram na RBIE e no WIE. Isso quer dizer que os autores
que publicaram na RBIE também publicam com maior
frequéncia no SBIE

Analisando somente os eventos (SBIE, WIE ¢ CBIE)
e os autores com 3 ou mais publicacdes (Tabela 10 e
Figura 13), temos: 1) somente dois autores publicaram
nos trés eventos (0,5% dos dados analisados), 2) o evento
com o numero maior de autores com 3 publicagdes ¢ o
SBIE (82.6%) seguido do WIE (25.6%) ¢ do CBIE (5.4
%). 3) a maior intersec¢do de autores com 3 ou mais
publicagdes entre dois eventos ¢ de 7.4 % e se refere as
publicagdes do SBIE e WIE.

Eventos Quantida- Porcentagem
de de do total de
Autores Autores

RBIE SBIE WIE CBIE 3 0,8%
RBIE SBIE CBIE 1 0,3%
RBIE SBIE WIE 12 3,1%
SBIE WIE CBIE 2 0,5%
RBIE SBIE 17 4,3%

RBIE WIE 1 0,3%
SBIE CBIE 4 1,0%
SBIE WIE 29 7,4%
WIE CBIE 2 0,5%
RBIE 5 1,3%
SBIE 255 65,2%
CBIE 9 2,3%
WIE 51 13,0%

Tabela 10: Quantidade de Autores que Publicaram por Evento

Figura 13 : Conjunto de autores por fonte de pesquisa

Se considerarmos os autores com 20 ou mais publica-
¢oes independentemente do evento, temos um total de 18
autores (fagcloud da Figura 14). Somente 3 desses auto-
res publicaram nos 4 veiculos. Outro dado evidenciado €
que, se analisarmos os autores mais frequentes de cada
evento de forma individual (Figuras 5, 7 e 9), existe uma
diferen¢a muito grande de frequéncia entre esses autores
(representada nos tamanhos das letras). No caso da RBIE
este cenario muda, e os autores aparecem com frequéncia

Lebnidas de Oliveira Brandao Nizam Omar

Davidson Cury Fahjo Ferrentini Sampaio

Alex Sandro GomestugoFuks

- Maria Cecilia Calani Baranauskas
Liliana Maria Passerino Seiji Isotani

Patricia Alejandra Behar

Crediné Silva de MenezeS ™
Sl0Vis Torres Femandes|os@ Ajres de Castro Filho

Edson Pinheiro Pimentellg Ibert Bittencourt

Marcos da Fonseca Elia

Junia Coutinho Anacleto

Figura 14: Autores com 20 ou mais publica¢des considerando todas as fontes de publicagdo (RBIE, SBIE, WIE e CBIE)
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menos diferenciada (Figura 3).

A Tabela 11 mostra o nimero de palavras (coluna 2)
com frequéncia maior ou igual a 10 e que aparece em
determinado tipo de publicacdo (coluna 1). Por exemplo,
se considerarmos as quatro fontes de publicagdo temos
um total de 20 palavras (8.93%) que aparecem em todas
estas fontes, 26 palavras que aparecem somente em 3
fontes, e assim sucessivamente. Ao todo, 224 palavras
com esta frequéncia foram encontradas, considerando
todas as publicagdes analisadas.

Quantidade Quantidade Porcentagem do
de Fontes de Palavras total de Palavras
4 20 8,93%
3 26 11,61%
2 48 21,43%
1 130 58,04%

Tabela 11: Quantidade de palavras por fonte de pesquisa

A Figura 15 mostra a tagcloud com as 20 palavras
mais frequentes que aparecem em todos os veiculos ana-
lisados. Além do foco principal das quatro fontes de
publicagdes estar de forma consistente em APRENDI-
ZAGEM e ENSINO, outras palavras que tém destaque
estdo relacionadas a ambientes (virtuais) e ferramentas
para a Educagdo a Distancia, seu desenvolvimento e
avaliacdo .

A Tabela 12 mostra em detalhes a distribui¢ao destas
224 palavras entre as fontes de publicagdes analisadas.
Além das 20 palavras que aparecem em todas as fontes,
as palavras mais frequentes da RBIE estdo mais alinhadas
as palavras que aparecem no SBIE (18 palavras — soma
de 12 palavras da intersecdo entre “RBIE SBIE WIE”)
com 6 palavras da intersecdo entre “RBIE SBIE”) e de-
pois no WIE (12 palavras (“RBIE SBIE WIE” com 12
palavras, e “RBIE WIE” vazia)). As 12 palavras comuns
que aparecem entre RBIE, SBIE e WIE sdao: OBJETOS,
WEB, DIGITAL, SOFTWARE, VIRTUAIS, MODELO,
ESTUDO, ANALISE, MATEMATICA, APRENDIZA-
DO, UTILIZACAO, CURSOS. As 6 palavras adicionais
que aparecem somente na RBIE e SBIE sdao: SISTEMAS,

AMBIENTE "™ Geseaorvivinto

~APRENDIZAGEM

AMB|ENTESAVALIAGAO DISTANCIA

EDUCACIONALE NSI N

E D UCACAO FHOGRAMACAO

SUPORTE, ABORDAGEM, AUTORIA, AGENTES,
PROCESSOS. Nos casos que ndo aparecem na Tabela 12
(ex. “RBIE WIE”), a interse¢do entre as palavras com
frequéncia maior ou igual a 10 ¢ vazia.

Eventos Quantida- Porcentagem
de de do total de
Palavras palavras

RBIE SBIE WIE CBIE 20 8,93%
RBIE SBIE WIE 12 5,36%
SBIE WIE CBIE 14 6,25%
RBIE SBIE 6 2,68%
SBIE CBIE 3 1,34%
SBIE WIE 38 16,96%
WIE CBIE 1 0,45%
SBIE 116 51,79%
CBIE 1 0,45%
WIE 13 5,80%

Tabela 12: Quantidade de palavras por fonte de pesquisa

Analisando as palavras que aparecem nos eventos
analisados temos um maior numero de palavras comuns
entre SBIE e WIE. Por exemplo: PROCESSO, INCLU-
SAO, INTELIGENTE, SOCIAL, ATIVIDADES, CASO,
CONTEXTO, REDE, COLABORATIVA.

As expressdes mais comuns as fontes de pesquisa
RBIE, WIE e SBIE sio ESTUDO DE CASO e SOF-
TWARE EDUCACIONAL. A relagdo entre SBIE ¢ WIE
apresenta-se com trés expressdes bastante recorrentes:
INCLUSAO DIGITAL, VIRTUAL DE APRENDIZA-
GEM, OBJETO DE APRENDIZAGEM, parece ser mai-
or que a relagdo entre a revista e os eventos. A relagdo
RBIE e SBIE parece ser um pouco maior, com duas ex-
pressdes bastantes recorrentes (APOIO AO ENSINO e
APRENDIZAGEM COLABORATIVA), do que a rela-
¢ao entre RBIE ¢ WIE com uma tinica expressao (ENSI-
NO FUNDAMENTAL).

Analisando a frequéncia de expressdes relacionadas a

FERRAMENTA .o irca

VIRTUAL

SISTEM

PRDPUSTA UTILIZANDO

Figura 15: As vinte palavras comuns a todos os quatro eventos
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tecnologia e educag@o nos titulos e resumos dos traba-
lhos, os resultados sugerem que a frequéncia de referén-
cias a tecnologia (ex. DISPOSITIVOS MOVEIS) e refe-
réncias a educagdo (ex. APRENDIZAGEM COLABO-
RATIVA) ¢ semelhante independente da fonte analisada.
Ainda, ¢ possivel perceber que determinados assuntos
tomaram a atengdo da comunidade em determinados
momentos (ex. INCLUSAO DIGITAL), assim como
determinadas tecnologias (ex. LAPTOP, DISPOSITIVOS
MOVEIS), evidenciando e possivelmente refletindo mu-
dancas tecnologicas sendo experimentadas..

6 Conclusao

A relag@o entre tecnologias digitais ¢ sua apropriagdo
em contextos educacionais envolve aspectos particulares
de contextos académicos e governamentais que impactam
na pesquisa e sua pratica. Pesquisas em informatica na
educagdo no Brasil vem sendo realizadas por comunida-
des de pesquisadores que usam como meio de divulgagao
as principais fontes de publica¢do de seus resultados de
pesquisa, entre elas, a RBIE, o SBIE, o WIE e o CBIE.
Neste sentido, analisar tais fontes de informagdo ¢ uma
maneira de caracterizar a comunidade identificando tam-
bém novas oportunidades de acdo na area.

Este artigo se utiliza do poder de representagdo de
tagclouds (nuvens de palavras e expressdes), criadas a
partir dos titulos e resumos das contribui¢des, para ilus-
trar e discutir as principais diferencas e semelhangas entre
as diferentes fontes. As tagclouds também evidenciam os
principais autores da area em cada fonte de publicagdo e
as redes de cooperagdo na comunidade.

De forma geral os resultados mostram que os atores
principais da pesquisa estdo distribuidos entre aos temas
da educacdo e da tecnologia de forma equilibrada. No
entanto, ¢ possivel identificar oportunidades de pesquisa
envolvendo tecnologias, especialmente as contempora-
neas, no campo de informatica na educacgao, especialmen-
te para a comunidade do WIE.

Os resultados também evidenciam que a proporgao de
expressoes relacionadas com tecnologia e expressoes
relacionadas a educag@o se mantém de forma equilibrada
ao longo dos anos, indicando ndo haver uma énfase maior
em um dos lados. Também ndo existe uma variagdo mui-
to grande entre os termos mais frequentes independente-
mente da conferéncia analisada, indicando um comparti-
Ihamento coeso de interesses da comunidade em torno de
determinados temas em determinados momentos (ex.
INCLUSAO DIGITAL).

Analisando aos autores em cada fonte pela frequéncia
de seus trabalhos, a RBIE tem uma distribuigdo mais
uniforme de alguns autores em relacdo aos demais. O
mesmo ndo ocorre para os eventos analisados (SBIE,

154

@RBIE V.24 N.1 - 2016

WIE, CBIE), nos quais ha autores com um grande nume-
ro de publicacdes se comparados aos demais autores.

Com relago as redes de autores ¢ possivel perceber
maior coesdo do SBIE. Os principais autores de cada
fonte analisada encontram-se nas maiores redes de coau-
toria, mas estas redes ndo sdo as mais frequentes do even-
to. Neste sentido, ha espago para a integracdo das peque-
nas redes de coautoria, unindo forgas na exploracdo e
pesquisa de diferentes tematicas.

Por fim, este trabalho ndo esgota o assunto; ao contra-
rio, buscamos realizar um reconhecimento do territério da
informatica na educacdo em nossa comunidade como
uma preparagdo do terreno para novas contribuicdes. Em
particular, trabalhos futuros poderdo aprofundar o conhe-
cimento em topicos especificos, por exemplo avaliagdes e
métodos de pesquisa, tecnologias especificas, entre ou-
tros, a partir do aqui levantado.
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